2023关于ui培训心得
一、软件学习
ui设计要学的东西很多，软件是基础的东西，要想做好出好的ui设计就得先熟练掌握ui设计的基础软件，软件方面有：PS、AI、ID、Firework、Dreamweaver、HTML5、div+css等等
不过对于新人，我认为还是一定要先把Photoshop学扎实。Ui设计要学的都是比较高级的知识，学习起来也是需要花时间和精力的，所以呢，基础软件一定要先学扎实。
二、看书
看书看什么书?你可以先去看《破茧成碟—用户体验设计师之路》了解整个交互的工作流程。然后看看《点石成金》《简约至上》《用户体验要素》《设计师要懂的心理学》等等，先树立起做交互基础思维。
三、找灵感
如何找灵感，也就是培养审美的能力，首先我们要知道什么好看，什么不好看。当我们排斥那些不好看的设计的时候，我们的品味就自然上升了。
再就是要知道去什么网站上看设计作品。看到不错的设计要采集下来。说到这里，我给大家推荐一些不错的网站。如：UI中国、花瓣网、站酷、Behance、APP截图等等……
那么，当我们接到一个设计任务的时候，该如何去快速的执行，快速找到灵感呢?——平时的素材采集和分类至关重要。一定要整理分好自己的素材文件夹。
四、懂分析
学会分析好的设计作品，主要从下面的几个方面去分析：
1.是配色上吸引了我们的眼球还是版式设计吸引了我们的眼球?
2.细节处理的很有新意吗?
3.背景烘托的很有档次吗?
.为什么排版上看着很舒服?
然后再换位思考一下，如果是自己，自己会如何设计，设计手法和细节的处理会不会?创意想法上有没有给带来些什么灵感.
五、玩app
准备两部不同平台的手机，Android和ios，助你了解Android平台和ios平台设计规范的不同。你可以多下载一些苹果商店推荐的app，各个类型的都下载几个来玩玩，研究别人app上各个功能信息构架。
如知乎上添加回答页面中，为什么键盘顶上的条栏要放置那几个小功能?再如淘宝购物流程，为什么点击提交订单后直接弹出支付密码输入框?一定要带着脑子去看和玩app。而且新手要经常看，一有空就研究。主要研究：流程设计原因、信息架构、各个控件的交互样式。当然推荐你们动手用ps临摹电商的详情页，和列表页布局，看看人家是怎么做的。临摹的时候将页面弄成黑白，更容易了解app的层级结构。
六、做笔记
有没有发现一个问题，我们每天都在看各种设计作品，真到自己做的时候，一下子全都忘记了，脑子短路了。之前看到那么多好的设计作品也都白看了，人家的还是人家的，跟自己一点关系也没有。
所以我建议准备一个小本子，养成做笔记的习惯，坚持完成下面三点：
1.看到了什么好设计画一画。
2.想到了什么好点子，写一写。
3.做会了什么或是想要学点什么，都记录下来。
那么半年时间下来，小本子就写的密密麻麻了，没事拿出来翻翻看，学习的时候积累的心得，精益求精。
