HTML5开发工程师的具体职责模板
职责：
1、按照项目管理流程，进行项目相关功能模块任务的开发、分析及游戏适配等工作;
2、前端框架的设计开发和核心功能的实现，独立设计开发相应的游戏模块;
3、实现游戏逻辑、数据交互，优化内存与性能。
任职要求：
1、本科及以上学历，计算机相关专业，1年以上游戏开发经验;
2、熟悉JavaScript/TypeScript/ActionScript语言，良好的OOP编程思想;
3、熟悉layabox、Cocos2d-html5、Cocos2d-js、QuarkJS、createJS等HTML5框架优先;
、熟悉socket,http通信协议，熟悉一般常用的2D、3D图形算法;
5、有上架HTML5产品、flash游戏开发经验者优先;
6、具备良好的沟通合作技巧，较强的责任心及团队合作精神。
