关于lol 沙皇心得总结()
见过2.5攻速的AP中单吗?英雄联盟新版本沙皇神套路推荐。对此还不了解的小伙伴，下面一起来看看吧。
对于精密系符文【致命节奏】，很多玩家都会觉得这是个只适合依赖攻速的ADC使用的符文。但其实对于同样需要攻速的沙漠皇帝——阿兹尔来说，黄色主系+蓝色副系的符文搭配，会是一种全新的尝试。
符文分析
主系：
【致命节奏】会提供大额爆发攻速，这使得沙皇的输出更加稳定，比较普攻的输出相比技能，是更加可靠的。
【凯旋】是对拼的保底，恢复血量。
【传说：欢欣】可以继续为沙皇提供不错的攻速成长。
【致命一击】在后期的收割作用极强，对于较为后期的沙皇来说是个很不错的符文选择。
副系：
【法力流系带】缓解前中期缺蓝的窘况。
【超然】提供沙皇稀缺的CD冷却。
攻速沙皇强在哪?
1、英雄机制：沙皇的机制其实是依靠普攻输出的法师，主要的伤害来源就是W沙兵造成的魔法伤害。其他的技能QER，其实都是为了调整沙兵的位置和敌人的位置，便于输出而服务的。所以攻速是沙皇必备属性。
2、黄色系符文现在可以为沙皇提供高达2.48的攻速!这和沙皇的技能有光我们稍后再讲。有了高攻速，稍后可以更加轻松地走A，输出环境也更加宽松。
攻速
3、黄色主席+蓝色副系，可以提供和蓝色主主系一样的回蓝和CD，对其法师定位并不造成削弱。
英雄分析
被动技能
隔一段时间召唤出一座塔。前期用于阻隔兵线——该塔吃掉的兵钱归沙皇;后期的作用更大些，在逼对方防御塔时有个撤退的保护区。可以在对方门牙塔和太阳圆盘之间周旋，打不过就缩塔。
Q技能
减速+调整沙兵位置。后期冷却短，但前期耗蓝高。注意距离，Q是调整W沙兵和敌人位置的，不做主输出，所以记清楚优先级：沙兵位置给敌人造成伤害
W技能
沙皇的核心技能。3个沙兵或以上时，增加最多60%攻速，配合黄色攻速符文，攻速在6秒内直接飙升到2.5!
E技能
位移技能，WQE的连招用法很多，撤退可用，近身可用，团战R回来敌人可用。注意和Q的技能顺序，EQ和QE的效果是不一样的。
eq
R技能
地形技能，阻碍敌方走位，方便我方友军及沙兵输出。R技能会阻碍所有除却闪现的位移技能，狭窄地形最强团控，堪比有伤害的凤凰冰墙。
打法分析
1、前期沙皇以发育为主，由于较为缺蓝和CD的问题，沙皇在前期输出不足，可以用WQ连招消耗对手血量，召唤打野配合gank。
2、6级后沙皇最好打后手。R技能其实算是个后手技能，克制很多刺客的位移技能，所以可以将刺客引诱至塔下，使用灵活的EQ连招，配合E的击飞和阻碍，后手反杀。
eq2
3、中期小团战沙皇的作用开始显现。沙兵一般攒出3个，沙皇的输出将高于绝大多数法师!注意在小团战中的走位，避免成为集火目标。
、后期龙坑战时最具优势的法师，R可以直接将敌方阻挡龙坑外安全拿龙。如果对方在大龙，R技能也可以直接将对方困在小范围内进行输出。沙皇最适合在野区打团，R技能的地形阻碍非常有用。
5、走A很重要，虽然沙皇是法师，但确实是依靠良好走位和走A才可以玩好的英雄，尤其是攻速符文的搭配打法。
装备选择
CD鞋提供前期冷却;
时光让沙皇有基础的成长和生存能力，续航也不错;
中亚看情况，有AD刺客优先做出;
纳什之牙一般作为第二个装备，但是有高攻速支持的沙皇，可以将这件装备放在中后期;
灭世帽提升输出，法穿棒提供穿透。
