关于lol ez心得总结()
很多小伙伴都知道EZ进行了更新，不仅技能上有一定改动，皮肤原画也有很大的变化，体现最明显的就是他的身高，很多人戏称EZ从一米五长到了一米八，当然今天为大家主要带来的是更新前后的对比和新版EZ的玩法解读，快来随我一起看看吧!
WEQ爆发堪比卡莎重做探险家EZ玩法指南
新版EZ技能对比分析
咒能高涨(被动)
伊泽瑞尔的任何技能在击中目标后，都会提高他的攻击速度10%，持续6秒(最多叠加5次)。
对比：和之前差别不大，但是相比最新版本攻速加成在中后期略微减小。
秘术射击(Q)
蓝耗：28/31/34/37/40
冷却时间：5.5/5.25/5/4.75/4.5
伊泽瑞尔发射一枚能量弹，造成15/40/65/90/115(+1.1总AD)(+0.4AP)物理伤害(附带攻击特效)，如果它击中一个敌方单位，那么它将减少伊泽瑞尔所有技能的冷却时间1.5秒。
对比：Q技能对线期的基础伤害有一定程度的降低，加成和冷却机制以及冷却和法力值消耗都没有改变。
精华跃动(W)
蓝耗：50
冷却时间：12
伊泽瑞尔发射一颗法球，对第一个命中的英雄、史诗级野怪或建筑物施加标记，持续4秒。
技能或普攻会引爆标记，造成75/120/165/210/255(+0.6额外AD)(+0.4AP)魔法伤害。
如果用技能引爆了标记，则返还那个技能的蓝耗，并且回复60法力值。
对比：W技能的改动最为明显，改成了标记效果，技能普攻触发造成伤害并返还和回复蓝量。
奥术跃迁(E)
蓝耗：90
冷却时间：19/17.5/16/14.5/13
伊泽瑞尔传送到临近的目标区域，并向最近的敌人发射魔法箭，造成80/130/180/230/280(+0.5额外AD)(+0.75AP)魔法伤害，先选择被精华跃动标记的敌人。
对比：E技能的伤害量有一定程度的加强，总体来说机动性不变但是爆发提高。
精准弹幕(R)
蓝耗：100
冷却时间：120
伊泽瑞尔向目标区域释放长程能量波，对穿过的敌人造成350/500/650(+1额外AD)(+0.9AP)魔法伤害，每穿过一个单位后伤害减少10%(最低造成30%的伤害)
对比：大招的属性数值没有任何的改动，当然模型和动作有一些变化。
W技能改动的巨大影响
观察下技能的改动，我们发现这次EZ更新主要是皮肤模型和普攻、技能动作的改动，对我们影响最大的就是W技能的改动，现在的W技能不能命中多个英雄，失去原来W队友或自己加攻速的效果，因此的WE二连也有很大变化。W可以跨越兵线，可以命中英雄、史诗级野怪和防御塔，因此EZ的推塔速度会有一定程度的提高。爆发的提升绝对是此次EZ改动的主要方向，原来W技能太过鸡肋，甚至很多玩EZ的小伙伴都选择前期不加W技能，确实这个伤害量比较低，反而是增加的攻速在集体推塔、拿龙时可以发挥作用。改动后W技能可以被平A、Q、E、R触发，爆发量极高，关键是触发后不仅可以返还蓝量，还能额外回复蓝量，让前期比较缺蓝的探险家续航能力更强，对线可以频繁消耗敌方下路双人组的血量。
符文推荐
更新后EZ的AD玩法其实略有下调，毕竟被动的攻速加成和前期Q技能基础伤害有所降低，所以他的最新玩法和之前差别不大，依然选择偷钱符文保证发育在中期打出足够输出。启迪系选择行窃预兆、神奇之鞋、饼干配送和星界洞悉，保证对线的续航发育，星界洞悉提供的冷却缩减对EZ增益巨大。副系常选用巫术系符文，法力流系带保证蓝量充足，配合新版W机制可以更频繁使用技能消耗和推线，风暴聚集强化后期伤害。
电刑符文也是一个很强的选择，W命中后仅需要E触发再补一个Q或者普攻即可触发效果，新版电刑CD短伤害高，非常适合对线消耗和打爆发使用。猛然冲击配合E增加穿透提高伤害，眼球收集器通过排眼和参与击杀提高输出，终极猎人减少大招冷却，增加大招输出的频率。副系选择巫术系的绝对专注和迅捷，对线时比较灵活的EZ往往保持较高血量，伤害会更高，焦灼配合电刑也可以提高一定消耗量。
装备推荐
如从前一样，前期选择女神泪叠加法力值，保证前期发育，后期转成魔切，三相破败这两件装备提高他的输出能力。鞋子选择减少冷却的明朗之靴，后期补出大轻语和复活甲提高穿透伤害，并且获得一次复活的机会。
由于W技能的改动，APEZ的玩法很有可能再次流行，在这里也为大家推荐，巫妖和卢登可以很好补充伤害，鬼书帽子和法穿鞋强化法强、法穿，大幅提高后期输出，中娅沙漏保证冷却缩减满额，并且让本就灵活的EZ团战生存空间更足。
技能加点介绍
新版EZ选择主Q副W，有R点R的加点方式，毕竟W技能提供的伤害量非常足。
玩法思路介绍
对线思路
和往常一样最重要的是保证自己的发育，新版EZ的消耗能力获得巨幅提升，虽然Q技能基础伤害前期小幅减弱，但是触发W后伤害、续航都很强，总体消耗量和频率都更强。现在可以配合一些线上能力强的辅助打出优势，而不是像之前一样畏手畏脚，等待发育成型后再出山。
团战思路
EZ团战思路没有太大改变，依然是利用QA输出，W技能的CD后期依旧不减少，因此主要是补充伤害的作用。利用E技能的位移不断调整输出位置，打出更高的伤害，现在W技能命中后即使敌方后撤，R技能再命中同时触发W技能效果能提供超高爆发。
新版EZ连招介绍
1、WA：类似之前的WA，主要是W能穿越兵线，当Q不到敌人时WA是最好的消耗手段。
2、WR：W命中后即使敌方利用闪现等效果脱离输出范围，一旦大招命中伤害非常高。
3、WEQ(EWQ)：取决于与敌方的距离，只要E不打到小兵总输出量相同，值得一提的是选择E技能会优先攻击被W触发标记的单位。
搭配辅助推荐
复仇焰魂布兰德
EZ改动后主要强化的是爆发和消耗，而火男就是下路辅助中消耗能力数一数二的英雄，两人配合可以给敌方巨大的血量压力，只要敌方血线过低，这个组合可以随时找机会将其残血英雄击杀掉。
曙光女神蕾欧娜
如果说火男和EZ搭配消耗能力强，那么女坦就是爆发和控制足，女坦虽然定位坦克型辅助，但一套技能配合被动打出很高伤害，新版EZ的W技能也大幅增加爆发，两人配合很容易打出优势，类似的英雄还有机器人、派克等。
