Illustrator怎样使用操控变形工具变换矢量图形（操作步骤）
Illustrator使用操控变形工具变换矢量图形
选择要变换的图稿。

使用操控变形工具变换矢量图形
从工具栏中选择“操控变形”工具。
默认情况下，Illustrator 可识别用于变换图稿的相应区域，并自动向图稿中添加多个字，以便通过最合适的方式来对图稿进行变形。选择操控变形工具时，默认情况下会启用此功能。要停用此功能，请在编辑 首选项 常规 (Windows) 或 Illustrator 首选项 常规 (Mac OS) 菜单中取消选择启用内容识别默认值选项。
您还可以通过单击要变换或锚定的区域来添加更多点。要获得良好的变换效果，需要使用三个或更多个点。要删除这些点，请按 Delete 键。
单击并拖动点可变换图稿。相邻的点可以使附近的区域保持不变。

注意:
要选择多个点，请在按住 Shift 的同时单击这些点，或选择上下文菜单中的选择所有点。
要移除选定的点，请按 Delete。
要限制围绕选定点进行的图稿变换，请在按住 Alt 的同时拖动该点。
要扭转图稿，请选择相应的点，然后将光标放在该点附近的位置，但不要放在点的上方。当出现虚线圆圈时，拖动以直观地旋转网格。
在使用操控变形工具变换图稿时，您可以在“控制”面板或“属性”面板中调整以下设置：

选择所有点：选择您在图稿上放置的所有点。
显示网格：取消选中后只会显示用于调整的点，从而显示更清晰的变换预览。
展开网格：通过调整滑块将分散的对象整合起来，以便使用操控变形工具对它们进行变换。
更多此类内容
变换对象
使用效果改变对象形状
缩放、倾斜和扭曲对象
以上就是Illustrator 使用操控变形工具变换矢量图形的详细内容，更多关于Illustrator下载的资料请关注百科书网其它相关文章！
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