游戏测试工程师工作的职责
职责：
1.根据游戏策划案编写测试用例。
2.根据测试用例全面覆盖游戏功能测试，提交测试报告。
3.管理游戏缺陷周期，推动缺陷解决，并及时对缺陷进行回归。
.对游戏进行性能、兼容等测试。
岗位要求：
1.了解游戏研发流程，熟悉测试工作，一年以上游戏测试经验。
2.掌握常用测试用例设计方法，能够编写覆盖度高的测试用例。
3.熟悉常用的bug管理工具和测试工具。
.必须是计算机相关专业，具备数据库基础，能够熟练使用常用的sql语句和Linux命令。
5.良好的人际交往能力和团队合作精神，有责任心和主动性，愿意承担责任和承受压力。
