用AI结合PS设计3D立体风格的超炫酷游戏LOGO教程Illustrator教程
游戏LOGO设计首先要满足一点，就是酷炫，有卡通范儿。经常在网上看到一些炫酷到爆的游戏logo设计教程，大体上一看都是非常困难不容易上手，但是只要我们详细的将他们拆分开就能发现，其实只要我们一点点的做基本都是能通过工具实现，而并不一定要使用专业的数位板。这篇教程使用了AI和PS两个工具，现在大家就跟着我一起来见证一下这些游戏logo的制作方式。

具体的制作步骤如下：
第一步：在AI里面用形状工具绘制：

然后将这个形状用对象--路径--偏移路径，然后数值根据自己的大小而定：

将偏移出来的路径进行改色，然后复制一层便宜的路径，粘贴在空白的地方，通过混合工具打造出以下形状：

第二步：将做出来的三个图形分别复制到PS里面，选择智能对象进行粘贴，粘贴到PS里面：

然后在亮色这一层加上一层硬的投影：

然后给三个文件建立一个文件夹，文件夹上做出描边：

可以给顶层图层插入一个剪贴蒙板打上高光：

然后绘制出下面的三角形：

三角形采用剪贴蒙板的方式制作，然后给三角形加上光影表现并打出高光：

在三角形上面利用形状工具将底座拼凑出来：

拼接底座的时候注意尽量复制然后在变形透视，打上光影。注意光线的位置。然后和文字结合起来：

然后在底座的下面在做上一层三角形，并做上描边加上外发光注意打开一点杂色：

最后在度娘上搜到炫光：

将炫光用滤色的方式放在文字上：

将旁边多余的部分用蒙板擦除得到最终效果。

最后添加上细节文字，注意小字采用一个像素的投影选择正常，颜色用亮色。

推荐阅读：
ai怎么去掉EPS文件中显示的转换
ps中融合效果制作有什么方法
ps新建白色背景图层 图文教程图片
ai图形怎么做上下悬浮图效果不一样
ai怎么去掉EPS文件中显示的转换
教你用ai绘制塞尔达传说中角色的插画图片
