矢量绘图软件FreeHand10 修改快捷键整理大全
本篇文章为大家整理了矢量绘图软件FreeHand10 修改快捷键,可以帮助我们在设计工作中事半功倍。需要的朋友快点来收藏吧！
修改（M）： 转换（M）： 缩放（S）…… Ctrl+F10 缩小或放大所选对象。
修改（M）： 转换（M）： 移动（M）…… 以精确的距离移动对象。
修改（M）： 转换（M）： 旋转（O）…… Ctrl+F2 沿固定点旋转所选对象。
修改（M）： 转换（M）： 反射（R）…… 水平或垂直翻转所选对象。
修改（M）： 转换（M）： 倾斜（K）…… 将对象倾斜到一定倾斜角度。
修改（M）： 转换（M）： 激活控制快（A） 激活转换控制块。
修改（M）： 转换（M）： 再次转换（I） Ctrl+， 重复上一次转换。
修改（M）： 信封（V）： 创建（C） 将默认信封应用到所选对象。
修改（M）： 信封（V）： 另存为预设（A）…… 将当前所选信封另存为信封预设。
修改（M）： 信封（V）： 删除预设 从弹出式菜单中删除所选的信封预设。
修改（M）： 信封（V）： 复制为路径（P） 将所选信封作为路径复制到剪贴板上。
修改（M）： 信封（V）： 粘贴为信封（E） 将路径粘贴为信封。
修改（M）： 信封（V）： 释放（R） 释放信封，但保留所选对象的转换。
修改（M）： 信封（V）： 删除（M） 从所选对象删除信封和所有转换。
修改（M）： 信封（V）： 显示映射（S） 显示信封映射网格。
修改（M）： 排列（E）： 移到最前（F） Ctrl+Shift+Up 将所选绘制对象放到当前层的前一层。
修改（M）： 排列（E）： 置前（R） Ctrl+Up 将所选对象前移一层。
修改（M）： 排列（E）： 置后（K） Ctrl+Down 将所选对象后移一层。
修改（M）： 排列（E）： 移到最后（B） Ctrl+Shift+Down 将所选绘制对象放到当前层的后一层。
修改（M）： 对齐（A）： 上对齐（T） Ctrl+Alt+4 将所选对象与最上方对象的上边缘对齐。
修改（M）： 对齐（A）： 下对齐（B） Ctrl+Alt+6 将所选对象与最下方对象的下边缘对齐。
修改（M）： 对齐（A）： 水平居中（H） Ctrl+Alt+5 将所选对象与所有对象的水平中心点对齐。
修改（M）： 对齐（A）： 垂直居中（V） Ctrl+Alt+2 将所选对象与所有对象的垂直中心点对齐。
修改（M）： 对齐（A）： 左对齐（L） Ctrl+Alt+1 将所选对象与最左方对象的左边缘对齐。
修改（M）： 对齐（A）： 右对齐（R） Ctrl+Alt+3 将所选对象与最右方对象的右边缘对齐。
修改（M）： 重新对齐（I） Ctrl+Alt+Shift+A 使用当前的“对齐”面板设置，重复对齐。
修改（M）： 接合（J） Ctrl+J 链接两个以上路径，或连接两个端点。
修改（M）： 拆分（S） Ctrl+Shift+J 将对象分割成更小的路径或组件路径。
修改（M）： 结合（C）： 混合（B） Ctrl+Shift+B 在两个路径之间建立一些中间步骤。
修改（M）： 结合（C）： 将混合并入路径（J） Ctrl+Alt+Shift+B 沿着路径附加混合。
修改（M）： 结合（C）： 联合（U） 自所选的两个以上封闭路径创建单一路径。
修改（M）： 结合（C）： 分割（D） 将所选的路径切割为多段。
修改（M）： 结合（C）： 交集（I） 自所选路径的重叠部分建立单一路径，并删除剩余部分的路径。
修改（M）： 结合（C）： 打孔（P） 在所选封闭路径上创建一个洞，透过它可以看见其它对象。
修改（M）： 结合（C）： 裁剪（C） 将堆叠顺序中底部的路径切割成顶端路径的形状。
修改（M）： 结合（C）： 透明（T）…… 创建一种效果，使得放在其它对象之上的对象为透明的。
修改（M）： 改变路径（P）： 修正方向（C） 变更所选路径的方向。
修改（M）： 改变路径（P）： 反转方向（R） 反转一个或多个所选路径的方向。
修改（M）： 改变路径（P）： 删除重叠（O） 删除本身交叉的所选封闭路径的多余部份。
修改（M）： 改变路径（P）： 简化（S）…… 删除或添加路径的控制点，以便使用最佳控制点数来保持相同的形状。
修改（M）： 改变路径（P）： 展开笔触（T）…… 将所选路径的指定笔触的周围转换成封闭路径。
修改（M）： 改变路径（P）： 插入路径（N）…… 按指定数量扩大或缩小一个或多个封闭路径。
修改（M）： 点阵化（R）…… Ctrl+Alt+Shift+Z 将所选对象转换为位图图象。
修改（M）： 锁定（L） Ctrl+L 固定所选对象，以防止不小心移动、剪切或删除它们。
修改（M）： 解锁（N） Ctrl+Shift+L 解锁选定的被锁定对象。
修改（M）： 组合（G） Ctrl+G 将两个以上的所选对象或路径控制点收集在一起。
修改（M）： 取消组合（U） Ctrl+Shift+G 将组合分割为独立的对象。
修改（M）： 符号（Y）： 编辑符号（E） 显示“符号编辑”窗口。
修改（M）： 符号（Y）： 转换为符号（C） F8 从当前的选择内容创建一个新的图形符号，并以该符号的实例替换当前的所选内容。
修改（M）： 符号（Y）： 复制成符号（S） 从当前的所选内容创建一个新图形符号，当前所选内容保持不变。
修改（M）： 符号（Y）： 释放实例（R） 断开实例与符号库的关联。
修改（M）： 刷子（B）： 创建刷子（C）…… 从所选对象创建新刷子，并将其新增到“刷子”列表中。
修改（M）： 刷子（B）： 释放刷子（R） 断开笔刷路径与笔刷的关联。
修改（M）： 光标距离…… 以当前文档的单位为单位，设置使用左、右、上、下箭头时对象移动的距离。
修改（M）： 约束（R）…… 设置不可见轴的角度，以便利用“矩形”和“椭圆形”工具来绘图。
以上就是矢量绘图软件FreeHand10 修改快捷键整理大全，希望对大家有所帮助！
