旋转镜像程序图像处理
Illustrator 是Adobe系统公司推出的基于矢量的图形制作软件，作为全球最著名的矢量图形软件，以其强大的功能和体贴用户的界面，已经占据了全球矢量编辑软件中的大部分份额。
旋转对象
旋转对象功能可使对象围绕指定的固定点翻转。默认的参考点是对象的中心点。如果选区中包含多个对象，则这些对象将围绕同一个参考点旋转，默认情况下，这个参考点为选区的中心点或定界框的中心点。若要使每个对象都围绕其自身的中心点旋转，请使用“分别变换”命令。

旋转工具（左侧）与分别变换命令（右侧）的结果对比图
使用定界框旋转对象
选择一个或多个对象。
使用“选择”工具 ，将位于定界框外部的鼠标指针移近一个定界框手柄，待指针形状变为  之后再拖动鼠标。
使用自由变换工具旋转对象
选择一个或多个对象。
选择自由变换工具 。
将鼠标指针定位在定界框的外部，移动指针，使其靠近定界框，待指针形状变为 之后再拖动鼠标。
使用旋转工具旋转对象
选择一个或多个对象。
选择旋转工具 。
请执行下列任一操作：
若要使对象围绕其中心点旋转，请在文档窗口的任意位置拖动鼠标指针作圆周运动。
若要使对象围绕其他参考点旋转，请单击文档窗口中的任意一点，以重新定位参考点， 然后将指针从参考点移开，并拖动指针作圆周运动。
若要旋转对象的副本，而非对象本身，请在开始拖动之后按住 Alt 键 (Windows) 或 Option 键 (Mac OS)。
若要获得更精确的控制，请在距离对象参考点较远的位置拖动鼠标。
按特定角度旋转对象
使用“旋转”命令，您可以控制旋转的确切角度。
选择一个或多个对象。
执行下列操作之一：
若要围绕其他参考点旋转对象，请选择“旋转”工具。然后按住 Alt 键 (Windows) 或 Option 键 (Mac OS) 并在文档窗口中所需的参考点处单击。
若要围绕中心点旋转对象，请选择“对象”>“变换”>“旋转”，或双击“旋转”工具。
在“角度”文本框中输入旋转角度。输入负角度可顺时针旋转对象，输入正角度可逆时针旋转对象。
如果对象包含图案填充，请选择“图案”以旋转图案。如果您只想旋转图案，而不想旋转对象，请取消选择“对象”。
单击“确定”，或单击“复制”以缩放对象的副本。
注意:若想以圆形图案的形式围绕一个参考点置入对象的多个副本，请将参考点从对象的中心移开，并单击“复制”，然后重复选择“对象”>“变换”>“再次变换”。
使用变换面板旋转对象
选择一个或多个对象。
执行下列操作之一：
若要使对象围绕其中心点旋转，请在面板的“角度”选项中输入一个值。
若要使对象围绕其他参考点旋转，请单击面板中的参考点定位器  上的一个白方块，并在“角度”选项中输入一个值。
提示：也可以在“控制”面板中单击 X、Y、W 或 H 来调用“变换”面板。
您可以使用变换面板，使符号围绕其套版色点旋转。有关更多信息，请参阅符号套版色点。
分别旋转多个对象
选择要旋转的对象。
选择“对象”>“变换”>“分别变换”。
请在对话框的“旋转”部分执行下列任一操作：
单击角度图标或围绕图标拖动角度线。
在“角度”文本框中输入一个介于 -360°和 360°之间的角度。
单击“确定”，或单击“复制”以旋转对象的副本。
旋转文档的 x 轴和 y 轴
默认情况下，x 轴和 y 轴平行于文档窗口的水平边缘和垂直边缘。
请选择“编辑”>“首选项”>“常规”(Windows) 或“Illustrator”>“首选项”>“常规”(Mac OS)。
请在“限制角度”文本框中指定一个角度。正角度将逆时针旋转坐标轴，负角度将顺时针旋转坐标轴。
如果图稿由旋转相同角度的元素（例如与 x 轴呈 20°角的徽标和文本）构成，则旋转坐标轴将十分有用。您无须一一旋转添加到徽标上的每个元素，而只需将坐标轴旋转 20°即可。您所绘制的所有对象都将根据新的坐标轴创建。

与默认坐标轴对齐的对象（左图）和与旋转 20°的坐标轴对齐的对象（右图）的对比图
下列对象和操作不会受新坐标轴的影响：
业已存在的对象
旋转和混合
使用铅笔或实时描摹工具进行绘制
镜像或翻转对象
镜像对象，即为以指定的不可见轴为轴来翻转对象。使用“自由变换”工具、“镜像”工具或“镜像”命令，都可以就对象进行镜像。如果要指定镜像轴，请使用镜像工具。
注意:若要创建对象的镜像，可以在镜像时复制对象。
使用自由变换工具镜像对象
选择要镜像的对象。
选择自由变换工具 。
执行下列操作之一：
拖动定界框的手柄，使其越过对面的边缘或手柄，直至对象位于所需的镜像位置。
若要维持对象的比例，在拖动角手柄越过对面的手柄时，请按住 Shift。
使用镜像工具镜像对象
选择对象。
选择镜像工具 。
要绘制镜像对象时所要基于的不可见轴，请在文档窗口的任何位置单击，以确定轴上的一点。指针形状将变为箭头。
将指针定位到轴上的另一点以确定不可见轴，并执行下列操作之一：
单击以确定不可见轴的第二个点。单击时，所选对象会以所定义的轴为轴进行翻转。

单击以设定轴的一点（左图），然后再次单击以设定轴的另一点，接下来绕由此确定的轴来镜像对象（右图）。
若要镜像对象的副本，请按住 Alt 键 (Windows) 或 Option 键 (Mac OS) 单击，以设置不可见轴的第二个点。
通过拖动而非单击来调整镜像轴。按住 Shift 键拖动鼠标，可限制角度保持 45°。拖动时，不可见的镜像轴将围绕您在步骤 3 中的单击点旋转，并对称显示对象的轮廓。当镜像轮廓到达您期望的位置时，释放鼠标按钮。

拖动镜像轴的第二个轴点，旋转轴。
若要获得更精确的控制，请在距离对象参考点较远的位置拖动鼠标。
通过指定一个轴来对称
选择要镜像的对象。
若要以对象的中心点为轴镜像对象，请选择“对象”>“变换”>“镜像”，或双击“镜像”工具 。
若要以其他参考点为轴来镜像对象，请按住 Alt 键 (Windows) 或 Option 键 (Mac OS)，并在文档窗口中的任意位置单击。
在“镜像”对话框中，选择镜像对象时所要基于的轴。您可以基于水平轴、垂直轴或具有一定角度的轴镜像对象。
如果对象包含图案，而您又希望镜像图案，请选择“图案”。（若要只镜像图案，请取消选择“对象”。）
若要在应用效果前预览效果，请选择“预览”。
执行下列操作之一：
若要镜像对象，请单击“确定”。
若要镜像对象副本，请单击“复制”。
更多此类内容
变换面板概述
移动对象
缩放对象
以上就是如何在 Illustrator 中旋转和镜像对象使用 ai中旋转和镜像对象使用方法的详细内容，更多关于Illustrator下载的资料请关注百科书网其它相关文章！
